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Джозефа Аппина

“ Ибо нет Бога,  кроме  Господина  Нашего Дьявола, и нет у Него других слуг, кроме верных Ему посвященных. Отрекшись света, обретешь Тьму, и отрекшись христа, обретешь Зверя. И Вечность пребудет в сердце твоем, озаренная пламенем, ибо от века и до века она, свет же не свет, но Тьма есть.”

Репринт A.M.C. Vendetta

Говорят, что "Красная Книга" продиктована самим Владом Тепешем некоему монаху-отступнику Кириллу. Так это или нет, но дьяволопоклонство великого румынского полководца неоспоримый факт, который ни один серьезный черный адепт не станет отрицать.
Известно, что документ сей, переплетенный в кроваво-красную кожу неизвестного существа (по слухам, одного из низших демонов, которого Влад вызвал специально для этой цели) хранился у английского купца Джозефа Аппина (отсюда и происходит его название), умершего в 1689 году и завещавшего похоронить его вместе с собой.
Исполнив завещание отца, двое его сыновей потом все-таки раскопали могилу, чтобы получить доступ к источнику ужасных запредельных знаний, но книги в ней уже не было.
По-видимому, ее выкрал один из потомков Влада и с тех пор она передавалась от отца к сыну вплоть до 1869 года, когда ей завладело венгерское тайное общество "Tremalosh", в дальнейшем преобразованное в одно из подразделений Великой Черной Ложи под аббревиатурой А.С.С. Копия была передана Понтифику Ложи Иоганну Келленхейму в 1901 г. и переведена на польский и немецкий.
Дальнейшая судьба подлинника неизвестна. Он написан на чистейшей версии енохианского языка, по сравнению с которой язык Джона Ди представляет собой жалкий бессмысленный лепет, но не енохианскими символами, а латинскими буквами, что подтверждает версию о написании его рукой монаха, незнакомого с Небесной Речью.
Благодарим N.S.T. of G.B.L. за оказанную помощь.
Русский перевод:
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N.S.T. of G.L.B.

A.M.C. Vendetta
Часть I

Году в 1461 от Р.Х. было мне видение. Всадник в алых одеждах на кровавом коне предстал предо мною и сказал такие слова:

"Ты - потомок Великого Зверя, пришедшего на землю с вестью - Того, кто был известен среди людей под именем Аттилы, Повелителя гуннов.
Отрекись от Распятого, ибо он мерзость, и следуй пути, которому следовали твои предки. Поклоняйся Князьям Тьмы и служи Им.
Я дам тебе ключ от семи Колодцев и Отверстий Бездны и Двенадцати Источников в основании ее, которые есть врата, ибо имя Мне - Строитель Башни и Охотник, не знающий жалости.
Иди за мною. Сын мой, совершая ритуалы и проливая кровь, в землю, где вечер и ночь не прекращаются во всякое время.

Дам тебе Знамение Заката, и будет печать моя на челе твоем."
И слова, которые произнес всадник, указали мне путь, и ныне я расскажу тебе, сын человеческий, о способах призывать силы Тьмы и вести с ними беседу, приносить им дары и обретать дары, приносимые Ими.
Все это делалось задолго до отвратительного рождения Сына Божьего и будет делаться в попрание гнусного имени его.

Прежде всего усвой три правила, которые следует соблюдать.
Во-первых, не прибегай к помощи демонов, если сердце твое принадлежит церкви - Они ненавидят таких и делают все, чтобы их погубить.
Во-вторых, богохульство во время обрядов не может быть излишним, как не может быть излишним тщательность и усердие, с коим готовишься к ним.
В третьих, да не посмеет вступивший на путь бежать его, и предавать другого колдуна и тем более Господина Своего Князя Тьмы - таких ждет кара столь страшная, что вся нежить, лишенная привилегий пред Ликом Его и рыщущая по свету в поисках добычи, падает навзничь от страха, едва заслышав о ней.
У колдуна нет семьи, ибо домашние его будут ему как скот, содержащийся в стойлах. Он должен быть готов убить жену, сына или дочь свою, если этого требуют предписания обряда и не жалеть их, иначе нарушит третье правило, предав Господина, и жизнь его станет горькой, а демоны отвернутся от него, а когда умрет, накажут.
Смерть не страшна соблюдающим правила - иные вовсе избегают ее и живут на границе света и тени долгие века, доколе не приходит за ними Дух Крылатого Пса, дабы увести их в дальние земли.
Чтобы стать колдуном, необходимо сперва отвергнуть божью церковь. Иди на кладбище или в другое место, где покоятся кости людские, или к стенам храма божьего и скажи так:
Проклинаю тебя, Иисус Назаретянин
Раб раба, отродье шлюхи.
Да усилятся страдания твои

И не будет им конца.
Да будет проклят Бог - Отец

Да будет проклят Бог - Сын
Да будет проклят Бог - Дух Святой
Во веки веков
Ya Ya Varaclaa Dezerbet Xuu Abraxas
Ya Namosh

Baalsebub
Astaroth
Moloch
Exat1

Есть еще слова отречения в "Синихиях" Веррона2 : "lisus Kenos Xavatrabes El Tartar! Ashmodey Baalberit Zariatnatmic Maimon Те Stauros Zarrafrom3 Amen".

Есть также многие другие, но о них я рассказывать не буду, ибо тысячью способов кляли презренного ублюдка и во чреве матери демоны, коим ведомо все от первого до последнего дня мира, ведьмы в безлюдных местах, и колдуны, знающие, что ему надлежит придти и сотни книг не вместят проклятий, произнесенных ими.

1 " Во имя Вельзевула, Астарота и Молоха да будет так". Перевод с языка оригинала. - A.M.С.

2 Легендарный чернокнижник Веррон жил на Кипре в V-V1 вв. н.э. Практически никакой достоверной информации о нем в исторических источниках не содержится. Ему приписывают авторство некоего трактата - «Синихии», также не дошедшего до наших дней в какой-либо редакции.

3  Zarrafrom   -  слово  вечного  проклятия,  используемое  греческими   чернокнижниками   и аналогичное Nimmerzeth - слову Зла из еврейской каббалы
Сейчас я буду рассказывать о том, как совершается ритуал Numitor, или посвящение, когда отрекшийся делается учеником колдуна.
Для этого пусть пойдет по тропе, проложенной в глухом лесу дикими вепрями, ночью накануне Иванова дня, ибо колдуны часто хаживают по ней в это время. Встретив одного из них, пусть трижды поклонится ему в пояс и трижды объявит о своем отречении, а также о своем намерении стать учеником.

Колдун, коснувшись рукою его чела, удостоверится в том, что он действительно отрекся. Если же кто обманет колдуна, будет убит им на месте.
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Далее чернокнижник    поведет его на поляну, где не растет трава, и начертит на земле круг так, чтобы рука и трезубец обращались к северу. Он встанет спиной к южной его стороне и поставит отреченного к себе лицом, и спросит его:

Готов ли ты вступить в число служителей Тьмы? И отреченный должен ответить:

Да. Готов ли ты следовать за мною во всем, что скажу тебе? И пусть отреченный ответит: Да. Готов ли ты быть жестоким и безжалостным, не любить ближнего своего и во всем слушаться меня, доколе не скажу тебе иного? И да ответит он, как прежде: Да.
Вслед за тем колдун поранит его левую руку своим кинжалом и наречет ему имя. С этих пор отреченный становится посвященным и будет учеником колдуна, и будет повиноваться Учителю до того дня, когда Учитель уйдет за предел, отделяющий день от ночи, и лишь тогда станет он колдуном.
Теперь я произведу подробный разбор надписей и символов внутри круга, ибо они весьма важны.
Сторона круга, обращенная на север, называется верхней, а та, что смотрит на юг - нижней. Круг разделен на внешнюю, срединную и внутреннюю части. Во внешней указаны Силы, которые является свидетелями посвящения, в срединной - имена Высших Демонов, управляющих стихиями и связанных с этими силами, во внутренней - знаки Четырех ипостасей Зверя, покровительствующих ученичеству на Темном Пути.

Вот надписи внешней части  значение их.

DISCON сверху и слева обозначает чистое Зло, Лик Samael'a, Верховного Ангела, бывшего прежде всякого начала во Вселенной, Разрушителя и Князя Отмщения. Сила его уничтожает бесследно мерзость бога, ибо не совместна с ним и коснется посвящаемого она.
AMABIS сверху и справа есть Бездна - Мать, Владычица Лилит, Ужас, Поражающий во Тьме, и миры съеживаются от Ее дуновения. Беззаконие и болезнь во власти Ее, и смерть младенцев несет она с собою, и коснется посвящаемого сила ее.
ATORN снизу и слева - непобедимая мощь сил Зла, за нею стоят все Лики. Она сотрет города праведных с лица земли и оградит нечестивых от гнева Псов Господних, по ветру развеет их. Пламенем ненависти к богу да очистит она посвящаемого.
NECAS снизу и справа есть преисподняя, страна вечных сумерек, где молитвы отверженных, ищущих милости у Князей Тьмы, возносятся к сожженным небесам, и по затерянным тропам бродят чудовища. Лик Сатаны и Молоха, Властелина Страдания, и Нергала - Наместника Их - демона войны, чумы и топора. Да поклонится им посвящаемый.

Вот четыре свидетеля посвящения.

Надписи срединной части
Сатана - Князь Воздуха, Имя его совмещается на Круге с преисподней, ибо он есть Боль, которая очищает. Поворот ключа совместит Его Имя с Ликом Самаэля и врата будут открыты.
Левиафан - Князь Водной стихии, Повелитель Зеркал. На круге совмещен с Верховным ликом Зла, ибо он отверзает очи тех, кто жаждет увидеть Его. Поворот ключа совместит Его Имя с преисподней и врата будут открыты.
Ваал - Демон стихии Огня, совмещен с испепеляющей силой, ибо Он есть очищение и гибель праведных. Ему подвластно вожделение и гордость - вечные спутники чернокнижника.
Бегемот - Демон Земли, совмещен с Бездной, ибо врата ее находятся в подлунном мире, которым он правит. Он есть Бесстрашие и Оплот нечестивых, и Крепость Их.

Знаки внутренней части

Рука обозначает Каина, самого древнего из Четырех Воплощений Зверя, Черного Всадника. Он правил народами и написал Книгу, раскрывающую всю мудрость Зла и доступную только избранным, отмеченным Печатью.
Шлем - это знак Нимрода, Красного всадника, Чьим Посланником был мой доблестный предок1. Он - воин, ведущий полчища варваров на штурм крепости праведных, чтобы разрушить ее и напиться крови ничтожных овец и лживых пастырей.
Трезубец - знак Ассура, Белого Всадника, дарующего богатство и роскошь, побеждающего в Меггидоне. Он - Царь, исполненный величия, прекрасный видом, искусный в речах, но гнев его страшен.
Ключ - знак Желтого Всадника, Царя Царей и Господина Господ, имя Ему - Беродах, Правитель Вавилонский, сажающий на кол, говорящий высокомерно. Безжалостный к рабам, он милостив к угнетателям, доколе исполняют волю Его.

Вот значение надписей и символов Круга Numitor

Но кто хочет встать на Путь, может не встречаться с колдуном и быть посвящен в одиночестве. Делается это так:

Иди в лес в ночь новолуния, одетый в черное. Сделай знак "Тау"2 из железа или меди и повесь его на шею. Возьми с собой черную курицу или какое-либо иное животное для жертвы. Не зажигай огня, ибо Господин Твой не есть бог живых.
Сделай яму в земле и зарежь над нею жертву. Ешь плоть ее и пей кровь. Затем прострись ниц, расположив крестом обе руки, головой на север, и в таком положении пребывай до рассвета, ибо Господин твой ходит во Тьме и страшно видеть Его.
Это способ очень опасен, особенно для тех, кто труслив и забывает о правилах, когда надобно помнить.

1 Аттила-А.МС.
2 Не еврейская буква "Тау", а символ вечного проклятья в виде перевернутой буквы "Т" - А.М.С.
Часть II

Среди Высших Демонов1 и Духов Зла нет Того, кто превосходил бы остальных по всем качествам, поэтому все они есть Господин и Владыка, а главного среди них нет, но бывают качества, у одного из Них преобладающие, а также присутствующие у одного и отсутствующие у другого - на том и стоит подразделение Сил Зла в трактатах чернокнижников, именуемое Железной Башней, или просто Башней.
Я поведаю тебе об этом. Сначала расскажу о Высших Существах, имеющих печати и не имеющих.
[image: image4.png]



SAMAEL - Высший Дух Зла, нерожденный, несотворенный, извечный, Тьма без единого проблеска света. Вызывающий видит его как бездонный мрак или множество железных стрел, летящих ему навстречу, а иногда он приходит как человек невысокого роста в черном плаще, вида весьма угрожающего. Его образы - обнаженный меч, покрытый запекшийся кровью, качества - всеуничтожение, высшая ненависть и нечестивая святость, поэтому про всех, кто неукоснительно следует правилам дьяволопоклонства, говорят, что им покровительствует Samael. Слово Его – закон для демонов любого чина и любой природы.

Призвать его под силу только самым могущественным магам, кои рождаются раз в поколение. Обращаться2 к нему надобно посредством черепа взрослого мужчины, совершенно целого и неповрежденного, возложив его на алтарь из черного камня в глубоком подземелье, изобразив Печать кровью однолетнего агнца на западной стороне алтаря.
Заклинание Samael'а3:

 EL NESHIAH SCAN TSEBEL ESPHOR NOCTARAK

 EDATUR NONZITRAEL VACAZAZOSH

1 Высших Воплощений Зла (Высших Существ) иногда также называют Демонами. Для ясности, когда имеются ввиду Князья и другие Верховные Сущности, мы пишем слово "Демон" с заглавной буквы - A.M.С.
2 Вызывание - процедура, предполагающая открытие врат между материальным миром и областью пребывания существа по воле адепта, обращение этого не предусматривает - в данном случае речь идет лишь о контакте с Существом на духовном уровне. Известны только два случая успешного вызывания Самаэля - в XV в. это удалось немецкому оккультисту Иоакиму отступнику, а в начале XX в, - русскому адепту Василию Иконнику, что явилось одной из потусторонних причин последующих всемирных потрясений . - А.МС,
3 Для обращения - А.М.С.
HE NEBESUSHTAR STEL NESBAIN SLUU AMEL

ELERTU SFAGN ESPHAMAS ASBENIT VENAR

SEBETH SATASHTEL INNON CAAMON VELROHET
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LILITH - жена Samael'a, Владычица Глубин и Червей, Царица всей нежити, что ютится в заброшенных домах и по берегам рек. Она населяет мир хищными тварями, враждебными человеку. Видеть ее можно как прекрасную обнаженную женщину с пышными волосами или как сморщенную старуху в черной одежде. Ей повинуются ламии, убийцы детей. Ее образы - морская раковина и паук. Призвать Ее легко, но это нисколько не умаляет опасности ритуала.

Сажей, смешанной с прахом, нарисуй на голой земле, близ реки или озера, линию, семь раз закручивающуюся противосолонь, и в самой середине фигуры изобрази Печать свежей человеческой кровью. Начало линии и трезубец Печати надобно обратить на север. 

Приготовь курение такого состава:
Желчь совы - 1 часть, листья вербены - 7 частей, порошок черного жемчуга - 2 части, мирта и ладана - по одной части.
Встав  к югу от фигуры и возжегши его в медной кадильнице, взывай.

Заклинание Lilith:

OEOS ACAPHOSH NYOT ZELESH 

ISTVAMAN TENEB NSGIYAH ATOMOR 

NE AMMITABAS NORZEBR 

EYATTAN KELOSH TSABELMES

 NRIOZT HANANEF FTAA EOS GHAT

BAALSEBUB - Князь Тьмы, Владыка демонов, Изначальное
Зло. Ярость Его не знает предела, а Сила бесконечна. Он может явиться в виде лошадиной головы, огромной пчелы, или обнаженного человека без кожи, или в образе высокого дерева. Если Его призывает христианин, ему не спастись от смерти, даже если ритуал не удался и никто не пришел, он погибнет позже.
Он - из тех, кому ни бог, ни его служитель вовсе не может противостоять. Способ Его призывания очень сложен. У этого Существа нет Печати, ибо никакой знак, начертанный человеческой рукой, не вместит его ужасную суть.
Требуется кристалл кварца, амулет Каассимола, кольцо из чистого золота с именем Азазеля на нем, серебряная чаша и пояс, сотканный из волос девственниц. 

Еще кусок черной ткани, в углах которого вышиты красными нитками следующие знаки:
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Также взрослый мужчина, коему минуло не менее двадцати пяти и не более тридцати весен, и черная собака с гладкой шерстью.

Приготовь вино для причастия. Его настаивают в течение недели, добавив  увядших цветов ландышей, семь терновых шипов и семь листов I персика.

Амулет Каассимола изготовляют из серебра и освящают в ночь со вторника на среду. При этом Марс должен быть видим в небе. Иди в лес, взяв его с собой, положи на землю и падай ниц пред ним, головой в сторону звезды и, закрыв глаза, царапай ногтями землю, громко выкрикивай заклятье "Norfazrafn!", доколе не услышишь глухой шум из-под земли. Тогда встань, не отверзая очей, и беги по кругу противосолонь, продолжая кричать заклятье, доколе не вспыхнет огонь в голове твоей и не лишишься чувств. Очнувшись, найди амулет, повесь на шею и покинь место сие.
Теперь приступай к действию. Местом ритуала должна служить каменная комната без окон, не менее сорока шагов в длину и не менее того же в ширину. Мужчину, избранного для жертвы, необходимо оглушить и связать, но так, чтобы вскоре он пришел к себя, ибо негоже ничтожной душе слышать воззвания твои и молить о пощаде пред лицом Идущего Князя, но перед смертью пусть ум его будет ясен. Налей вино в чашу и причастись из нее с такими словами:

АВЕА SKL NERRAZATAF SHOKMAEL BEATAS
IN CARNEBIS MAZMIZEIM ETER

АКТА, АКТА SCAMO BEBELOS -
VO ERIT! ABILSA ZEIDA NOTTERIAH
AMISCATON ТЕТЕАВ ANOPHRIS GAADAAT ECHINOCH!
ZEIDA ZEIDA LAMMOS KTAN!
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Последнюю строку произнеси четыре раза, затем, убедившись, что глаза жертвы открыты и полны страха, пронзи сердце кинжалом, ударив между ребер.
Далее пусть собака вылижет кровь из раны до капли, и едва сделает это, убей ее стрелой с железным наконечником.
Начерти окружность углем, треугольник к Западу от нее и знаки внутри нее, в углах треугольника поставь три свечи из черного воска, а в середине круга врой в землю столб и подвесь на нем труп собаки на ремне из невыделанной и смердящей кожи. Труп мужчины помести внутрь треугольника, на грудь ему возложи ткань и сверху кристалл.

Препоясавшись поясом, и надев кольцо на указательный палец левой руки, войди в круг.

Итак, произнеси последнее воззвание
OROROS GALGAL BARRAZOM 

BARBATOS KL ATOTEF NOAH 

APAS NATAMOS APAS BAALBERIT

EKRON AZ ZAFEA NEFERTUM 

NHASH EN ALGATARON AXOXOA VER 

MAETETEAM 

TSAF TSAF TSAF

AEAHM

Ты услышишь звериное рычание, доносящееся со всех сторон, пламя свечей станет синим, а освещенная ими комната погрузится в глубочайший мрак. Кровавый свет изойдет из кристалла на груди мертвеца, и ты ощутишь приближение Того,  Кого зовут еще Повелителем Мух,  как смертельный холод, и не сможешь двинуться с места.
Когда увидишь его, не смотри прямо на Образ, а в сторону, чтобы не выпали глаза твои.
Князь Тьмы может выполнить твою просьбу, только не проси его о власти или богатстве - на то есть другие ритуалы.
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ASMODEUS (Асмодей) - Демон обольщения, лжи и обмана, Хранитель сокровищ преисподней, является в облике Царя в роскошных одеждах, может одаривать богатством и властью всех, кто к нему обращается. Знак его зажженная масляная лампа  Ему  подчинены  волки и леопарды. Он  повелитель  Оборотней,  и  Гениев из числа  семидесяти двух1. Призывают его в комнате, стены которой нужно покрыть красной тканью и на каждой нарисовать Печать, размочив сажу в воде, в коей был утоплен невинный младенец, алтарь делают пятиугольным и возжигают на нем благовония в медных курильницах. Из благовоний наиболее уместны стиракс и амбра.

Высшие Разумные Существа Астрального плана. - A.M.С.
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Заклинание Асмодея:
SELOR ZETASTU VOTR KENEB

TESEABON KL ATONOA NINGEL VARANTAR

YATATUR BABANNIM KATABESH 

SORONOROS

ASTAROTH - Владыка Превращений, Повелитель мертвецов, покровитель чародеев, ищущих золото. Образ его -гнойный дождь, клубящийся мрак и черный вихрь, изнутри которого исходит свет. В Его власти - врата и границы между мирами, и он может открыть их. Другой просьбы он не выполнит, а если таковая будет произнесена, разорвет вызывающего на куски. Призывают его в подземелье, с помощью особого зеркала, сделанного из шестиугольного куска человеческой кожи, помещенного в медную оправу. На одной стороне зеркала нужно раскаленным железным прутом выжечь печать, другая служит для того, чтобы колдун смотрел в нее. Кожу сдирают со спины беглого раба или разбойника, после чего ему отрубают руки, ноги.

Голову и детородный орган и -куски его тела топят в стоячей воде.
Принеся в жертву черного агнца, окропи пол подземелья текущей из его тела кровью, взяв его за задние ноги, так, чтобы получился круг, разорванный в восточной стороне. Перед призыванием облачись в железные башмаки.
Из головы агнца извлеки мозг и съешь его, а голову сожги на костре. Используй для поддержания огня гроб, в котором мертвец пролежал не менее трех месяцев.
Сделав все это, войди в круг, и возьми зеркало двумя руками за оправу, не касаясь кожи.

Заклинание Астарота:

YA NUCAR 2FON ISMALOS GHOSH

AYNZUMEIN TEITOSHURAR ANACIS TLEX

ZERABTU SCIMMEBELIAYAZN VTA AKL

ESPHAMEN AZ NUCILTOR VAZITER 

NENZOTM TLAF KARONASH EMERTU

XENOBAS UTTAR NENEB VA ILZEBETH

YAVOHESH НЕ
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Сказав слова сии, узришь в зеркале пасти, полные зубов и как бы сотканные из мрака. Стены подземелья могут исчезнуть, и будет за ними мгла - в ней явится Образ Владыки. Не поднимай глаз, гляди исподлобья, но и не отворачивайся в страхе, или умрешь.

MOLOCH - Пожирающий Младенцев, Беспощадная Месть, Верховный Правитель преисподней, Властелин сожженных душ. Его качества наивысшая жестокость и Непреклонность, образы - железная печь и огромное высохшее дерево. Призвать его невозможно, ибо нет в мире места, способного вместить его природу.
Печать его, изображенная  на дверях  дома, приносит в него беду и мор, а -на куске  одежды, которую носил твой враг - его ужасную смерть. Просто и страшно значение ее. Пять троек,  сокрытых в ней,  есть числа рождения для 
смерти, а не для жизни.

ADRAMELECH - Судья и Палач преисподней, покровитель тиранов и угнетателей. Образ его - раскрытая книга. Он может явиться в облике мудреца в черном одеянии с обритой головой. У него нет Печати, поскольку он олицетворяет безликую и безымянную сторону Зла, и она вездесуща. Для призывания его нет особых способов, поэтому употребляется обычно  Колокол  Злодеев  ли жертвоприношение человека по
всем правилам. Ему повинуются' крысы, он властвует также над голодом и засухой.

Сатана - отречение, и Белиал - вероломство, есть два образа Самаэла, а не Изначальные Духи Зла. ООраз первого - черный петух, второго - крылатый человек. Вызвать их нельзя, ибо им не свойственно облекаться в плоть, но кто молиться им, обращается к Самаэлу. Молитва звучит так:

GEKAS GEKAS ESTE BEBELOY

Помощники и наместники

Это - Существа Второго Лика. Они подчинены Высшим, но вольны делать что хотят с человеком и некоторыми видами нежити, потому бесполезно молить Высших о том, чтобы смягчили Их гнев, если таковой имеет место.
Из Наместников никто не имеет Печати, но у некоторых есть Сигел - знак, который колдун должен научиться видеть своими глазами во время ритуала, нигде не изображая его.
Способ вызывания наместников един. Для этого нужно на голой земле начертить окружность, оставив брешь в восточной стороне, как в случае вызывания Астарота, взять восьмиугольное зеркало из буйволиной кожи без оправы, вычертить треугольник перед кругом, как в вызывании Вельзевула и так же расположить в углах его свечи. Зарежь белого голубя или черную курицу и окропи кровью углы треугольника, ибо пролитая кровь открывает врата. Потом встань в круг и прочти соответствующее заклинание, глядя в зеркало и обращаясь к Существу через Сигел. Наиболее подходящее для ритуала время - ночь с понедельника на вторник, со среды на четверг и с пятницы на субботу.

Вот имена и свойства наместников:
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NAAMAH - Владычица страха, Царица Немертвых, правит Ночью и всеми тварями, сокрытыми в ней. Является в облике женщины, обнаженной по пояс, с телом цвета грозовых облаков, в короне и с драгоценным ожерельем на шее. Ее нельзя оскорблять глупыми вопросами, иначе вмиг обратишься в сморщенного старика и умрешь.  Ее прикосновение несет посвященным могущество  и  способность  разговаривать  с оборотнями и вампирами на их собственном языке. 

Заклинание Naamah
NIBES VA ESTER NEMETT SCAMMON TZETALARON 

SEHEMECH NUTAR ZEBELTU TSATSHATR

EZARABAH VATRISH XALA XALA EA STORR NEBIS

Наиболее благоприятное время - ночь со вторника на среду.
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TYPHON - Повелитель бурь и ураганов,является в виде белой змеи. Прикосновение его к посвященным может принести пророческий дар. Вызывающий его часто испытывает сильный ужас и может убежать из круга, но делать этого нельзя, иначе ему  Уготована гибель.Он  будет растерзан и съеден.

Заклинание Тифона:

ATARABESH SLUU КЕНТ
ТЕ ARTUTAN YA TENARAMAR KHOOS
EIAHAOZ REBELSUT NECAFOSH STERB AVENOSH
SOCKET NISTAMALOS ARAL

Ритуал можно проводить в любое подходящее время.
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INHABULOS - Обитатель Лимба, Внешнего Круга преисподней. Владыка ночных кошмаров и страшных видений. Является в облике белой лошади. При вызывании есть опасность сойти с ума. Он повелевает также проказой, терзающей смертных. Лучшее время для ритуала - ночь со вторника на среду.

Заклинание Inhabulos:

ISHMARAYAS TSELABAMAS NOEPHRIS AKANAR

VASTER TSASHAB LELEH ENARTU ROAH ETAPHOS

YASTU NARRATU ZEIN ESTEBAR KHAT

ABBADON - Демон Пустоты. Его истинного имени никто не знает, ибо имя, которым его зовут, на языке демонов значит "Никто". В его власти засуха и саранча, и все бедствия, внезапно приходящие на людей. Он выглядит как злобный карлик, или скелет с клочьями кожи и мяса на костях. Он не имеет Сигела, и придет на землю только в последний день, чтобы взять с собой избранных и опрокинуть праведных, бросив их души в зловонные воды Стикса, или в пустыню восточного Лимба.
AZAZELL - Страж, или Хранитель, Привратник Города мертвых - Внутренней области ада. В незапамятные времена он учил людей Черному знанию. Говорят, что от союза его с земной женщиной родился на свет первый чернокнижник и до сих пор есть на свете потомки его. Призвать его нельзя, ибо он по собственной воле приходит к избранным, чтобы научить их

LYMA - помощница Лилит, приносит порчу, несчастья и беды, покровительствует матерям, убивающим своих детей чтобы скрыть свой позор. Является в виде черного покрывала, летящего над землей.
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НЕСАТА - помощница Лилит, имеет Печать. Царица Ночи, призраков и приведений. Чтобы призвать ее, нужно вырыть глубокую яму в земле и зарезать над нею черную овцу. Кровь сливают в яму, произнося заклинание. Она может явиться в виде женщины с тремя лицами, обнаженной женщины с крыльями летучей мыши и вертящегося сгустка Тьмы.

Заклинание Гекаты:

NETATRON CASANAIM ELIS NORMAX EL SOTE DISCON VARAMAR

BELFEGOR - помощник Асмодея, гений богатства и роскоши. Выглядит как человек с волчьей головой в алых одеждах с короной на голове. Охотно приходит к чернокнижникам и беседует с ними. Но если предложит договор, не следует соглашаться, не изучив его прилежно.
KASSAN - помощница Адрамелека, покровительствует царям, взимающим непосильную подать, и посылает смертным голод. Выглядит как огромная крыса, стоящая на задних лапах, в короне и со скипетром. Ее нельзя вызвать, но легко видеть в видениях.
ABYGOR - помощник Ваала, имя его означает "пришедший из ниоткуда". Страж Лимба. Выглядит как всадник в алом плаще и шлеме на багряном коне. Вызывают его только ради самой страшной мести, какая только может быть, точно таким же способом, как Наместников, но не произнося при этом никаких слов, кроме, быть может, различных формул призывания, и поместив в треугольник труп нетопыря, крещенного именем врага. Если обида сильна, он явится и отомстит, если нет - обрушит беду на самого колдуна. Христианин  не  может  просить  его  о мести, ибо за него заступается жалкий и беспомощный бог, и, если пойдет на подобное, погибнет сам.
Вот что нужно знать тебе о Высших воплощениях Зла. Они приходят при совершении нужных ритуалов или вовсе без таковых, и уходят, исполнив просьбу колдуна, прикоснувшись к нему, или убив его за неверные действия.
Прикосновение их может остаться на теле в виде Печати или другого Знака, или на коже останется черное пятно, словно бы ожог, в форме ладони.
Но убитый ими, будь он съеден, обезглавлен или вывернут наизнанку, проклят и не возродиться, доколе не пройдет вечность, а возродившись, будет есть испражнения вместе с овцами божьими, с ними извергать блевотину, доколе не услышит Голос, зовущий его.

Знай об этом и следуй Пути, ибо нет Бога, кроме Господина Нашего Дьявола, и нет у Него других слуг, кроме верных Ему посвященных. Отрекшись света, обретешь Тьму, и отрекшись Христа, обретешь Зверя. И Вечность пребудет в сердце твоем, озаренная пламенем, ибо от века и до века она, свет же не свет, но Тьма есть.

Часть III (реконструкция Вильяма Микаэльсона)

Теперь я расскажу об одной из самых таинственных операций, о помещении душ людских в неживые предметы независимо от воли первых. Слушай меня и удивляйся, сын человеческий, ибо и с тобой по смерти твоей могут проделать подобное и ни господь, ни кто-либо другой этому не воспрепятствует.
Прежде всего необходимо изготовить подобие тела необходимого размера. Если нужно похитить что-нибудь, оно должен быть малым, если убить кого-нибудь - большим, если разрушить чей-нибудь дом - огромным, но в последнем случае искомая душа должна быть злой, или потребуется помощь тех, кто обладает мудростью Зла от века - я говорю о существах сильных и опасных.
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Особый амулет, изготовленный из сплава двух третей золота и одной трети меркурия, повесь на шею изваянию из глины, которое намереваешься использовать. Если сорвать амулет, изваяние утратит возможность двигаться.
Сделай его в ночь со среды на четверг, и освяти главными именами преисподней:
Ас калон, Флоре, Нешамусблум, Горго, Элиас, Ататмос, Карекс, Аннато,
Бааллебрит, Гтана.
Принеси клятву князьям четырех сторон света и тем, что в самом внизу, и живущим в воздухе, в твердости и недобродетельности намерений своих, ибо нет успеха там, где колеблется делающий дела Тьмы. Призови в свидетели твоей искренности всех Верховных апостолов Зла. После этого приступай к операции. В ночь с понедельника на вторник будь в четырехугольной комнате, расположенной ниже уровня земли. Для обнаружения нужной тебе души воспользуйся зеркалом, сделанным из восьмиугольного куска бычьей кожи с ладонь величиной, помещенным в оправу из железа.
Комната должна освещаться светом одной единственной свечи. Окропи свое чело настоем из мандрагоры и наблюдай, не появились ли какие-либо образы в зеркале. Ты можешь увидеть мрак, озаряемый желтыми вспышками, или быстро бегущие грозовые тучи и сверкание молний среди них. Затем пред тобою возникнут врата, сделанные как бы из бронзы и запертые на тяжелый засов. Это значит, что вход в королевство мертвых открыт. Вслед за этим мгла пробежит по образу, подобная мутной воде, и в ней узришь лица умерших. Когда одно из них приблизится и ты сможешь разглядеть его как следует, ударь плетью из конского волоса в центр соломоновой звезды, начертанной на полу пред тобою и скажи следующие слова:
Именем Каакринолаас, Алиас, Кассимола, заклинаю тебя, вор и убийца, пришедший на мой зов, войти в новое тело, которое я для тебя создал. Такова моя воля, да будет так.
В этот миг изваяние подаст первые признаки жизни, и, не раньше чем это случится, но не позже, чем оно подойдет к тебе, ты должен спрятать плеть в магический сундук, ибо в ней заключается твоя власть над ним, и когда ты сочтешь, что раб твой тебе не нужен, сожги плеть, но ни в коем случае не позволяй ему к ней прикоснуться, ибо тогда участь твоя будет воистину ужасна.

Термин «Магический сундук» употребляется не только в «Красной книге», но и во многих других оккультных трактатах средневекового запада. Его называют еще шкатулкой для хранения вольта. На крышке шкатулки маг или некромант гравирует свою личную печать, кроме того, на передней стороне (где находится замок) должен быть изображен воин с мечем, на задней - тетраграмма, на левой

(Относительно замка) - собачья голова, на правой - сокол, и, наконец, на нижней - свастика из четырех крыльев
(направление вращения - против часовой стрелки), или могущественный Sinister Magnum. - A.M.С.
Чтобы отдавать приказания, просто возьми ее в руки и скажи, какое дело должен выполнить твой слуга - он услышит тебя, где бы не находился в этот миг, но прежде плеть необходимо поместить в сундук и объявить слуге, что, отныне он обязан повиноваться тебе словом и делом во имя Верховных Апостолов Зла.

Что же касается великого изваяния, которое делают для разрушения домов, то здесь проводят особую операцию, не похожую на предыдущую.
Амулет применяется точно таким же образом - его вешают статуе на шею. Далее читают воззвание Абизбела, а для связи необходим черный оникс - его носят на себе, не снимая. Единственный способ прервать связь - похоронить камень в могиле казненного преступника, поместив его на грудь трупа.
Надев камень на себя, произнеси слова воззвания:

АСНЕМ LYMANTERIOS NORMAX HEL ZAZA NIAZ  DISCON DEI
EMMET
NERMATOS AAB CSAN DEI ALMA ROAH
ET NASTIS AALBET  ZARIATNATMIK
NOR DISCON ABYZBEL

В треугольнике, очерченном охрой, в жертву приносится младенец, на животе его прежде выжигается гексаграмма с буквами Алеф, Хе, Айн, Мем, Вав, Тау (если в трактатах по черной магии не встречается дополнительных уточнений по этому поводу, буквы пишутся против часовой стрелки. Упомянутые еврейские буквы образуют слово Ахамот Великая Тьма - A.M.С.)
Если не допустить ошибки, то Зло, вселившееся в статую, не будет присутствием разумного, но всего лишь силой, хотя и весьма великой и твой разум направит ее на то, на что сочтет нужным направить, но знай, что силе этой противна всякая помощь ближнему и спасение всякой жизни и гнев Абизбела может обратиться против того, кто пренебрег этим.
Вместо свечи воспользуйся светильником. Вот состав масла для него:
Неосвященный  елей, жир эфиопа, мускус, амбра, сера, порошок мяты и какие-нибудь благовония Черной Луны.
Если хочешь приобрести расположение сил Тьмы, попирай ногами крест и оскверни святые дары, и только тогда приступай к делу. Ибо презренный, сотворивший плоть твою, должен воистину быть повержен тобою, только тогда владеющие мудростью Зла снизойдут до тебя. И не будет у тебя Отца Небесного, но узнаешь Отца иного.
Это - главное условие успеха. Не отступай от него вовеки.

ОБ ИЗГОТОВЛЕНИИ СВЯЩЕННОГО ЖЕЗЛА ВАРАРУМА

Нет на свете орудия Солее могущественного. Жезл Варарума указывает места, где сокрыты клады и разрушает заклятия, на них наложенные. Он может поднять мертвого из могилы, опять же разрушив любое заклятие, наложенное на нее самым что ни на есть святым человеком. Господь трепещет пред обладателями жезла и не может коснуться их, чтобы предать вечному наказанию в аду, поэтому они никогда не умрут и будут скитаться по земле даже после Судного дня, ибо день этот - лишь для тех, кто верует по глупости своей.
Возьми грудную кость черного козла и приготовь из нее муку. Испеки из нее хлеб, добавив в тесто несколько капель крови некрещеного младенца. Часть хлеба съешь сам, похулив при этом бога и святых, а другую часть скорми нищему, сидящему на паперти и проследи, чтобы он съел все до конца. Потом убей его и, помолившись к демонам1, вырви позвоночник. Он будет совершенно гладким, цветом и блеском своим напоминать голубой топаз и его можно будет согнуть, применив незначительное усилие. Так и сделай, чтобы на одном конце образовался крюк, а другой конец заточи освященным кинжалом, при произнесении следующих слов:
Именем блудницы, побитой камнями

Именем жида, разорванного псами.

Именем страшным ночного убийцы

Именем Хамоша, Пожирателя и кровопийцы

Освящаю сей жезл и пусть сила девяти войдет в него.
Распни также смерда безродного на кресте осиновом и когда умрет он, закали жезл в пламени крестного древа -он сделается твердым и прочным и будет служить тебе. Питается он мясом одиноких путников, по доброй воле пришедших в дом твой в поисках ночлега.

т.е произнеси одну из формул призывания, например "Gekas Gekas" - А.М.С.
Колокол злодеев

Я намерен поведать тебе, сын человеческий, о способах вызывания Высших Духов Зла. Один из них мои предки именовали в своих записях «Колоколом злодеев». Это великое таинство, пришедшее из Восточных стран, на землю, оскверненную мерзкой властью божией церкви.
Чтобы Князья преисподней пришли к тебе и говорили с тобою, надобно отлить колокол в рост человека из красной меди с малой примесью золота, коим было украшено распятие с черной мессы,  погруженное во влагалище шлюхи, и внутри него повесить воина, взятого в плен на поле битвы, в его собственном облачении, лицом на восток.
По окружности колокола, в самом его низу, должны быть написаны семь проклятых слов:
SILUR VAREPTO VOKER VEISCAT ZENON TUVAILDAF KNOX И пусть он будет подвешен в некоем подобии косяка ворот большого замка, сработанного из белого камня, в два человеческих роста высотой, и установленного так, чтобы дорога, проложенная точно между столбами, вела на восток и на запад.
Свить веревку для воина - дело непростое, ибо ее плетут из волос кающейся грешницы и вплетают в нее волосы оборотня, застигнутого врасплох и убитого в человеческом обличье.
Что же касается грешницы сей, то срезав волосы,   ее надобно подвергнуть вечному проклятью, то есть каленым железом выжечь у нее на лбу перевернутый знак Тау, изнасиловать и потом убить.
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Делай веревку в локоть длиной и освети ее второй демонической молитвой из «Синихий»1 Веррона. Воина необходимо вздернуть в ночь со вторника на среду, когда Луна пребывает в последней четверти, а до первой четверти остается не менее трех дней. Пусть те, кто это делает, удерживают его крепко, ибо он нельзя допускать, чтобы тело его коснулось колокола по причинам земным, а не по воле Высших Существ, как это произойдет при соблюдении всех правил. По прошествии трехдневного срока, но не раньше, приходи на место сие   и принеси с собою обсидиановый кубок,  наполненный    кровью   черного агнца,   зарезанного  накануне вечером, и   десять золотых монет -лучше всего, если  они будут взяты из церковной сокровищницы. Возложи  на голову  свою венец из из лозы дикого винограда и приступай к действию, подобного которому не может быть на круге земли.
1 Осмелимся предположить, что текст упомянутой второй молитвы тождествен тексту часто используемой в операциях такого рода «молитвы Веррона», приведенной у Иоакима отступника в «Трактате о небесных воинах и послах империи девяти»: VOITTA YAS SEMETTU LELEH SAMMONNIA AZBENT L1RLEBR TEITRINUMAS THAT OERAFSAT ШМ1М SKEDUR YTMMANAIM.

Встань лицом к колоколу, в тринадцати шагах от столбов, и сперва произнеси большое призывание, исполнив знак четырех рогов в направлении ворот1 и брось монеты в кубок. Тогда кровь в нем закипит и ее испарения поднимутся к небу, приняв вид веревочной петли. И прежде, нежели они рассеются, ты должен прочесть главное заклинание, дарованное, как говорят, Владыками Внешнего Круга основателю моего рода - Врагу Божьему, Антихристу и отцу всякого богохульства2. Вот оно:

RPTALVHRAGD KBRAGHIDAVRIAM
ZGHAZGSMLAARL KRVAAR
ZHRAKATDHOR HORRGMEARDTKHAR
ASLAPHERROYEA NPHOOZZET
ZEAIN KRDYULTH
ZRAGLA GRIAR IFHRAGK
VZRLARBHAGM HLBLARVZOEADN
GHLARTZAARR ZLARTAR
AREORAEYAZN KVKLAHKTZ CYUA VGEIGHL
ZHMIRROEAUR

Далее случиться нечто удивительное. Облака побегут по небу с невероятной быстротой, и подует дьявольский ветер - он будут раскачивать колокол, но не собьет тебя с ног, и даже не сорвет венец с твоей головы, если только не убоишься его, иначе - погибнешь. Звук, порожденный ударом тела воина о стенки колокола, подобен крику ста тысяч рожениц, производящих на свет чудовищ.
Вскоре облака разойдутся в стороны в самом зените, и ослепительный свет падет на тебя сверху.
Некий голос скажет на всех языках этой грешной земли - Имя Единого Есть Бездна, и горе тебе, если убоишься его и дрогнешь, и ноги твои сами направятся вспять - тогда некому будет спасти тебя, сын человеческий.
И явятся Князья Тьмы, подобные туману, излучающие сияние цвета высохшей крови. Их дыхание смертоносно, а взгляд мертв, и негде укрыться от него. И если страх и на этот раз не обратит тебя в бегство, ты воспаришь ввысь и познаешь самые сокровенные тайны Зла.
1  в отличие от Малого: Gekas Gekas Este Bebeloy, Большое призывание звучит так: Eidos Eidos Teifras Abua Tlinx . Знак четырех рогов - скрещенные на груди руки (левая поверх правой), указательный палец и мизинец каждой руки находятся в вертикальном положении. Воротами Влад называет упомянутое им "некое подобие косяка", очевидно, подразумевая под этим оккультное значение данной постройки. - A.M.С.)
2 Имеется ввиду Аттила. Звание Антихриста было присвоено ему церковью в средние века. Что касается практики почитания демонических сил путем оскорбления бога, есть неоспоримые свидетельства, что именно Аттила впервые использовал такие методы и ввел церемонию черной мессы. - А.М.С.

Ты возвратишься в мир людей ровно через неделю и увидишь, что труп воина истлел полностью и вместо него висят одни лишь пустые доспехи.
После этого ты должен разрушить врата и зарыть колокол в землю вместе с доспехами и веревкой - так, чтобы их не коснулась человеческая рука.
Другие предметы обычно исчезают без следа, но может быть так, что останется кубок, наделенный многими чудесными свойствами, или венец, обратившийся в золото - с его помощью можно повелевать демонами.
Завершив все действия, иди в дом свой и не беспокойся более ни о чем, ибо даже вернувшись с пустыми руками, ты не утратишь обретенного тобою могущества.1

Красный эликсир, или красный дракон

Выложи очаг из глиняных кирпичей на дне разрытой могилы казненного преступника, укладывая их в восемь рядов, потом помести коровий навоз и внутренности невинного ребенка в железный котел, и нагревай на пламени очага до полной сухости и черноты. Извлеченный из могилы труп пригодится тебе, поэтому укрой его в надежном месте вплоть до свершения таинства.
Над полученной субстанцией в час, когда ущербная Луна в соединении с Марсом, произнеси следующие слова:

NEMERG YAZ HAOZ 

RESSIZ TAUA NOTTA

ZARIE   DET   EXIM

AMTHORA AAL  TAGGOT

KAINEO  AYNI2   VIRMAO AID

TAYAR  NEHHAT

Примечание: В книге Дагона описывается похожий ритуал, но он настолько сложен, что из-за обилия специальных терминов до сих пор нельзя перевести весь текст, хотя кое-что представляется очевидным - в этом случае, как и во многих других целый ряд чрезвычайно трудоемких операций, характерных для магических процедур древности, в аналогичных ритуалах, описываемых авторами христианской эпохи, заменен стандартным набором богохульств. Иоаким - Отступник в «Трактате о Небесных Воинах» очень изящно объясняет такое положение вещей в следующих словах: «С тех пор как Сын Божий сошел в преисподнюю, он открыл смертным дорогу в ад, ибо всякий, кто глумится над ним, легко проходит по указанному им пути и вступает в связь с демоническими силами. Таким образом, крестная жертва Христа сделала то, что современный тавматург или колдун легко достигает тех вещей, которых величайшие чернокнижники древности достигали с огромным трудом, ибо необходимых последним таинственных субстанций и материалов, зачастую отсутствующих в подлунном мире и добываемых из других сфер бытия, в наши дни уже не требуется. Достаточно попрать славу и величие Божье определенным способом, и силы Зла откроются человеку и будут сотрудничать с ним, как если бы он делал для этого сложнейшие приготовления, которые делали его далекие предки».
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Зашифрованная иллюстрация к ритуалу, с ее помощью адепты общества “Tremalosh” смогли перевести описание данной процедуры. A.M.C. Vendetta 

Затем переверни котел и ударь по нему левой рукой, и его содержимое выпадет. Возьми его и поднеси к устам трупа - тотчас же он оживет и поглотит субстанцию. Тогда тебе надлежит взять мертвеца за горло и трясти, доколе он не выблюет все обратно в котел. Блевотину вновь нагрей на очаге и после испарения из нее всех летучих веществ получишь ярко - красную жидкость. Капля ее, упав на кусок черного кварца, испаряется мгновенно и ты должен успеть вдохнуть пары - тогда в течение тринадцати следующих лет никакое оружие не сможет причинить тебе вреда. Ты сможешь вкушать любую пищу и пить любое вино, не опасаясь быть отравленным.
A.M.C. Vendetta предлагает редкую оккультную литературу, практически отсутствующую в продаже:
«Тайны Червя» в редакции аббата Бартоломью. Книга о таинствах Запредельной Магии, родственная Некрономикону, но затрагивающая более жестокую и кровавую сторону Культа Древних.
«О природе Червей» Сочинение аббата Бартоломью. Подробное исследование заклинательства, написанное на поздней латыни, частично зашифрованное с помощью енохианских ключей и халдейской тайнописи. В продаже отсутствует. Охраняется очень тщательно. Отдельные отрывки можно встретить в компиляциях вроде «Сокровенных культов».
«Книга Дагона». Оригинал написан на древнеарийском языке и хранится где-то в Западной Европе. Более доступны латинский и греческий переводы. Повествует о церемониальной магии допотопного периода и некоторых шумеро-аккадских магических приемах.
«Сокровенные культы» фон Юнтца. Изданы обществом иллюминатов в 1919г. в Берлине. Уникальное археологическое исследование, проведенное группой энтузиастов на основе информации, содержащейся в «Некрономиконе», «Закрытая» мифология индейцев Южной Америки и народов Мадагаскара. Есть в продаже, но тем не менее крайне редка и за последние двадцать-тридцать лет почти не переиздавалась.
«Трактат о Небесных Воинах и Послах Империи Девяти» Иоакима Отступника. Произведение малоизвестного немецкого оккультиста, жившего в XV в. Представляет собой некий свод знаний, в разные времена полученных людьми непосредственно от демонов. В продаже нет.
«Сумахии» Евстихия Тяжкого - дневники воеводы Петровских времен, сосланного в монастырь за «всякие непотребства и кощунства многие в землях башкирских», а впоследствии изгнанного и оттуда - по слухам, за то, что распял
отца игумена на перевернутом кресте в монастырской часовне. В своих дневниках Евстихий рассуждает о природе Запредельных пространств и ритуалах почитания Червей («Хозяев земли»). В настоящее время Северо-западное отделение G.B.L. решает вопрос о возможности распространения данного материала.
Николас фон Зойт «Трактат о сверхъестественных способностях человека» Автор, по-видимому, принадлежал к оккультным кругам СС, о чем свидетельствует грандиозный размах и абсолютная бесчеловечность описываемых в книге опытов, место и время проведения которых или не указывается вообще, или приводятся даты не позднее 1936 г, а большая часть подопытных названа «заключенными» под номерами вместо имен. По сути, это хроника человеческих жертвоприношений, процедур некромантии, и различных экспериментов в области гипноза. В продаже отсутствует. Собственность ложи Covenant 2».
«Ключ к Бессмертию» Санхуниатона. Работа, доказывающая неоспоримое преимущество Черной Магии над Священной, изобличающая все заблуждения последней. Де Роша критиковал ее с пеной у рта за «кричащую и омерзительную откровенность, там, где люди достойные сохраняют молчание», но как бы ни старался, не мог найти в ней каких-либо противоречий или ошибок.
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